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23° ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO — COVID 19
ESCOLA MUNICIPAL SAO FERNANDO GRUPO 1 (2° E 3° ANOS)
PROFESSORAS: ELAINE ROBERTA E ELIANE PIRES.

TURMAS: SALA DE RECURSOS MULTIFUNCIONAL A,B,C.

COMPONENTES CURRICULARES: LINGUA PORTUGUESA, MATEMATICA, AREA COGNITIVA
(PERCEPCAO VISUAL - ATENCAO E CONCENTRACAO) E AREA PSICOMOTORA
(COORDENACAO MOTORA FINA — LATERALIDADE: RELACOES ESPACIAIS (DENTRO/FORA,
FRENTE/ATRAS).

PERIODO DE REALIZAGAO:09 A 13 DE AGOSTO DE 2021.

ALUNO(A):
NUMERO DE TELEFONE: TURMA:
ENDERECO:
O QUE VOCE VAI > LINGUA PORTUGUESA: Leitura e compreensdo de textos do campo da vida
ESTUDAR? cotidiana.Género Textual — Adivinhas e Parlendas. Ortografia: carta enigmatica.
> MATEMATICA: Algoritmos para resolver adi¢des e subtragdes.
» AREACOGNITIVA: Percepgao visual — Raciocinio légico e Linguagem. Jogo dos sete
erros: habilidade de manipular formas ou objetos mentalmente.
» AREA PSICOMOTORA: Coordenagao motora fina — Lateralidade: esquerda/direita.
PARA QUE VAMOS [>» LINGUA PORTUGUESA: Ler e compreender, com mediacdo do professor, adivinhas
ESTUDAR dentre outros géneros do Campo da Vida Cotidiana, considerando a situagdo comunicativa
ESSES e o tema/assunto do texto e relacionando sua forma de organizagéo a sua finalidade para
CONTEUDOS? que progressivamente relacione que os elementos inerentes a cada género auxiliam na

compreensao leitora. Compartilhar textos de tradicdo oral pesquisados na familia (em
versos — cantigas de roda, adivinhas, parlendas, quadrinhas, trava-linguas, etc.). Ler e
escrever palavras com correspondéncias regulares contextuais entre grafemas e fonemas
a fim de demonstrar progressivo dominio da construgad do sistema alfabético.

> MATEMATICA: Resolver problemas, cujos dados estdo apresentados em grafico de
colunas simples. Relacionar pessoas e objetos em diferentes posi¢bes, diregédo e sentido.

> AREA COGNITIVA: Desenvolver a percepgdo visual; estimular o desenvolvimento de
habilidades intelectuais: aten¢do, concentragéo; estimular, a partir de percepgdes iniciais, a
habilidade de manipular formas ou objetos mentalmente.

» AREA PSICOMOTORA: Desenvolver a coordenacgdo motora fina; identificar esquerda e

direita.
COMO VAMOS Com ajuda de algum familiar organize um ambiente tranquilo.Fique atento as explicagbes|
ESTUDAR OS dadas pelas professoras no Whatsapp.
CONTEUDOS? Organize-se com as atividades para ndo acumular.
Se tiver duvida pergunte no Whatsapp para a professora para nova explicagéo.

COMO VAMOS Buscando atividades impressas na escola.Lendo e preenchendo de acordo com as orienta¢des
REGISTRAR O das atividades enviadas,sem deixar nada em branco ou incompleto.

QUE Ouvindo atenta mente as explicacbes que a professora envia pelo Whatsapp e chamando

APRENDEMOS? quando ndo entender ou ndo conseguir fazer as atividades.

Devolvendo as atividades semanalmente para que a professora faga as correcdes necessarias.




Atencao: O professores estara disponivel para esclarecer duvidas sobre as atividades nos

seguintes dias: quarta-feira e quinta-feira no seu horario de trabalho. Terga-feira ele estara

em planejamento.

Escola Municipal Sao Fernando.

Rolandia,11 de agosto de 2021.
Hoje é quarta-feira. Grupo 1 (2° e 3°Ano)

Lingua Portuguesa: Género textual-Parlenda : Leitura e Interpretacdo — Consciéncia

fonoldgica. articulacao e vocabulario.

QUE SUJEIRA! =WoS—

CASA DE BRUXA
TEM RATO.SAPO,
MORCEGO, E
CORUJA.

PRA QUE SERVE A
VASSOURA

SE A CASA DELA
E TAO SUJA.

FETYMRO B AMNDEIR A




1. COMPLETE A CRUZADINHA COM AS PALAVRAS DO QUADRO.

4 LETRAS

5 LETRAS

6 LETRAS

7 LETRAS

8 LETRAS
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2. EM SUA OPINAO, PARA E QUE SERVE A VASSOURA NA CASA DA BRUXA?

R:

3. OBSERVE A CENA E ESCREVA O NOME DE CINCO ELEMENTOS QUE APARECEM

NELA.




4. CUBRA O PONTILHADO:

EISE

VAMOS COMPLETAR AS PALAVRIMNHAS COM AS SILABAS QUE FALTAM

RELCG




Escola Municipal Sao Fernando.
Roléndia, 12 de agosto de 2021.

Hoje é quarta-feira. Grupo 1 (2° e 3°Ano)
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Area Cognitiva: Percepcao visual — Raciocinio Iégico e linguagem

01) Identifique o sentido associado a cada objeto. Marque com um X o quadrado correspondente:
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02) Encontre os 7 erros e pinte com capricho uma das gravuras.
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Area Psicomotora: Coordenaciao Motora Fina - Lateralidade: esguerda/direita.

01) Termine a borboletinha de acordo com o modelo.




02) Pinte somente quem esta indo para a esquerda:




MATEMATICA:ADICAQ: OPERACOES COM NUMEROS NATURAIS

ADICAO
2 3 1 3 S H 6
+ 4 B + 2 Y + 3 4 T 1 2

39 6 5 18 2 H
+5 O T a 2 + o L + 2 H




